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Nous  organisons  une  journée  d’étude  réunissant  des
intervenants  intéressés  par  une  conversation  autour  de  la
transmission  des  connaissances  historiques  au  sein  d’un
paradigme culturel dominé par le numérique. Nous aimerions
plus  particulièrement  orienter  le  sujet  de  cette  journée
autour  du  partage  des  données  de  la  recherche  et  de  la
préservation  du  patrimoine  culturel  grâce  aux  domaines  du
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divertissement et de l’éducation. Nos intervenants pourraient
présenter plusieurs points de vue interdisciplinaires, teintés
de  leurs  expériences  personnelles,  sur  la  façon  dont
l’innovation dans l’industrie du jeu vidéo, l’infrastructure
du  web  sémantique  et  d’autres  types  d’initiatives  ludo-
numériques,  permettent  d’enrichir  et  transformer  notre
compréhension du patrimoine culturel.

Les intervenants seraient invités à partager leurs expériences
variées offrant ainsi une perspective holistique sur le thème
de cette rencontre.

 

Lien vers le programme et le livret des résumés à télécharger
: RESUMES
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