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Programme ¥
8h30-8h00 : Café de bienvenue
9h00-8h15 : Introduction
9h15-10h00 : Alice Defours
Histoire et sémantique : qu'est-ce qu'une scéne de crime mtmésmnne ?Teﬂ

liées ont-elles en commun ?

10h00-10h45 : Martin Sauvage 4
Comment cartographier les références historiques dans la Fantasy médiéval

10h45-11h30 : Dimitri Maillard
Les modélisations de I'histoire fictive & I'heure du tout-numérique : la Terre du Milied, x
terra incognita.

11h30-12h00 ; Discussion générale
12h00-13h30 : Pause déjeuner
13h30-14h15 : Thierry Nuol
Mirage.

15h00-15h15 | Pause Café

15h15-16h00 : Gwennaélle Deborde e IIN
Appréndre ol jouer ? Vulgariser les données de sa thése par le jeu vidéo. e

16h00-16n30 * Discuission générale ]

A 1 Ottaws
16h30-16h45 = Conclusion | . uOttawa

Université
Paris Nanterre

Nous organisons une journée d’'étude réunissant des
intervenants intéressés par une conversation autour de la
transmission des connaissances historiques au sein d’un
paradigme culturel dominé par le numérique. Nous aimerions
plus particulierement orienter le sujet de cette journée
autour du partage des données de la recherche et de 1la
préservation du patrimoine culturel grace aux domaines du


http://www.arscan.fr/blog/passeurs-de-savoir-la-modelisation-et-le-numerique-au-service-de-la-recherche-et-du-patrimoine-culturel/
http://www.arscan.fr/blog/passeurs-de-savoir-la-modelisation-et-le-numerique-au-service-de-la-recherche-et-du-patrimoine-culturel/
http://www.arscan.fr/blog/passeurs-de-savoir-la-modelisation-et-le-numerique-au-service-de-la-recherche-et-du-patrimoine-culturel/
http://www.arscan.fr/blog/passeurs-de-savoir-la-modelisation-et-le-numerique-au-service-de-la-recherche-et-du-patrimoine-culturel/
http://www.arscan.fr/wp-content/uploads/2024/02/AFFICHE.jpg

divertissement et de 1’éducation. Nos intervenants pourraient
présenter plusieurs points de vue interdisciplinaires, teintés
de leurs expériences personnelles, sur la facon dont
l’innovation dans 1’industrie du jeu vidéo, l’'infrastructure
du web sémantique et d'autres types d’initiatives ludo-
numériques, permettent d’enrichir et transformer notre
compréhension du patrimoine culturel.

Les intervenants seraient invités a partager leurs expériences
variées offrant ainsi une perspective holistique sur le theme
de cette rencontre.
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Lien vers le programme et le livret des résumés a télécharger
RESUMES
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